Hebocon; teknik mukemmeliyetten ziyade yaraticihgi, pratik ¢oztmleri ve sinirli kaynaklarla
Uretimi 6n plana ¢ikaran eglenceli bir robot yarismasidir. Bu yarismanin temel ruhu, "en iyi
calisan" robotu degil; en ilging, en beklenmedik ve en yaratici tasarimi ortaya koymaktir.

[ ] Katim Sartlari ve Teknik Kurallar

Yarismaya katilacak ekiplerin asagidaki kurallara uymasi beklenmektedir:

Ekipler: Katilim en fazla 3 kisilik gruplar halinde saglanabilir.

Robot Hazirhgi: Her ekip robotunu kendi tasarlamali ve robot yarisma alaninda
tasarlanmaldir.

Teknoloji Siniri: Profesyonel elektronik kartlar, karmasik sensorler ve ileri dizey yazilimlar
yasaktir. Robotlar yalnizca temel agma-kapama mantigiyla ¢alisan basit bir hareket
sistemine sahip olmahdir.

Boyut ve Agirlik: Robotlar maksimum 50 x 50 cm boyutlarinda ve 1 kg agirhiginda
olmaldir.

Givenlik: Kesici, delici, yanici veya izleyicilere zarar verebilecek pargalarin kullanimi
kesinlikle yasaktir.

~% Yarisma Formati ve Amaci

Amacg: Rakip robotu platform disina itmek, devirmek veya hareket Ustlinligu kurmaktir.
Eleme: Turnuva sistemi tekli eleme seklinde planlanmigtir.

Kontrol: Yarisma dncesi yapilacak teknik kontrolde kurallara uymayan robotlar diskalifiye
edilecektir.

7 Odiil Kategorileri ve Biiyiik Final
Yarismamizda toplam 8 grup yer alacaktir. Kazananlar misabaka sonugclarina gére
belirlenecek olsa da Hebocon ruhu geregi her performansin bir karsiligi vardir!

Miisabaka Sampiyonu (1.lik Odiilii): Tim rakiplerini platform disina iterek hayatta kalan
son robotun sahibine verilecek ana 6duldur.

Hebocon Ozel Klasman Odiilleri: Yarisma sonunda dereceye giremeyen diger 7 grubun
her birine, sergiledikleri "sira dis1" performanslara gore su eglenceli 6duller takdim
edilecektir:

Hizl ve Ofkeli (Olmayan) Odiilii: En agirkanli robota.

Pargalarina Sadik Kalamayan Odiilii: Dagiimaya en meyilli tasarima.

Estetik Faciasi Odiilii: En garip/cirkin dis gériiniime.

En Dramatik Veda Odiilii: Platformdan en acikli sekilde diisen robota.
Miihendislik Harikasi(!) Odiilii: Cok karmasik goriiniip hicbir ise yaramayan
tasarima.

Geri Déniisiimiin Zirvesi Odiilii: Cépten yapilmis gibi duran en yaratici robota.
Sessiz Direnis Odiilii: Higbir varlik gésteremeyen ama bir sekilde ayakta kalan
robota.



“{ Onemli Uygulama Notu: Yerinde Uretim

Daha 6nceki duyurularin aksine, bu yarismada robotlar énceden hazirlanmayacaktir.
Atolye Siireci: Yarigsma gunu belirlenen saatler iginde, ekiplere saglanan temel malzemeler
ve kendi getirecekleri yaratici eklentilerle robotlar tamamen yarisma alaninda inga
edilecektir.

Siire Kisiti: Uretim igin kisitli bir siireniz olacak; bu yiizden hizli karar alma ve pratik
uygulama basarinizin anahtaridir.

& Malzeme Temini ve Hazirlik

Yarismanin "Atdlye" ruhunu yansitmak ve teknik esitligi saglamak adina malzeme kullanimi
su sekilde organize edilmigtir:

Organizasyon Tarafindan Saglanacaklar: Temel elektronik aksamlar (DC motorlar, pil
yataklari, piller, anahtarlar vb.) ve montaj araclari (silikon tabancasi, yapistiricilar) Teknoloji
ve Inovasyon Toplulugu tarafindan Ucretsiz olarak temin edilecektir.

Katilimcilar Tarafindan Getirilecekler: Robotunuzun gdvdesini, zirhini ve estetik tasarimini
olusturacak her turll atik ve geri dontisim malzemesini (karton kutular, plastik siseler, eski
oyuncak parcalari, pipetler, mutfak geregleri vb.) ekiplerin kendilerinin getirmesi
beklenmektedir.

Kisitlama: Yaninizda hazir devre karti, sensér veya dnceden birlestiriimis mekanik sistemler
getirmeyiniz. Unutmayin, ne kadar "atik" malzeme, o kadar Hebocon ruhu!

 Yarisma Giinii Programi (5 Mayis 2026) (Konum: Galeri Miithendislik)

09:00 - 10:00: Kayit ve temel malzeme paketlerinin dagitimi.

10:00 - 13:00: Robot insa Sireci (Atdlye): Ekiplerin geri dénustirilebilir malzemelerle
robotlarini tasarladigi ana bélim.

13:00 - 14:00: Teknik kontrol ve glvenlik denetimi.

14:00 - 15:30: Eleme turlari ve final karsilasmalari.

15:30 - 16:00: Odul toreni ve kapanis



